Ideointitehtava: Piirra sarjakuva!

Miten Uudestamaasta tulisi parempi paikka nuorille?

Mita sina tekisit?

Minka pitaisi muuttua tai mita tapahtua,
etta ideasi voisi toteutua?

Lyhyen sarjakuvan eli stripin rakenne

Ylin ruutu: Otsikko

Ruutu 1: Tarinan lahtotilanne. Ensimmaisessa ruudussa esitellaan
kuvallisesti henkilot ja ymparistd. Ymparistod voi kuvata aivan
viitteellisestikin: Ollaanko sisalla vai ulkona? Ollaanko luonnossa
vai kaupungissa?

Ruudut 2 ja 3: Kehittely. Toisessa ruudussa keskustelu jatkuu tai
tapahtuu jotain yllattavaa. Kolmannessa ruudussa nakyy reaktio
tai vastaus.

Ruutu 4: Neljannessa ruudussa selviaa loppuratkaisu.
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